
USB2.0 高速週邊裝置設計之實務應用(附範例光碟及 PCB 單板)(修訂版)  

■ 本書特色  

1 .  本書以單晶微處理機的學習方向來導入高速 USB 介面的設計，使讀者在學習過程中，慢慢地克服艱澀

的技術瓶頸。 

2 .  本書對於複雜與繁瑣的 USB 通訊，提供了 EZ-USB 韌體函式庫與韌體架構，大幅度地降低了我們在撰

寫韌體程式碼的困難度。 

3 .  為了使初學者能快速地學習高速 USB 介面設計，本書附贈一片 USB 2 .0 晶片組 FX2-56 核心單板的空

板。僅需購買些許零件即可執行高速 USB 介面設計及部分實驗單元，應用範圍相當廣泛，並可用於不同的

產品或是專題裡一起整合及測試。  

■ 內容簡介 

以往學習 USB 的過程中大多是由 USB 的各種理論與基本概念開始，再延伸至程式碼的撰寫。但由於 USB

的理論規範太多，這樣不僅學習的效果不彰，也將造成學習上的困難，因此，本書的編排架構是以一邊介

紹理論規範，一邊使用 C 語言撰寫的應用範例來輔助讀者學習與了解。如此一來可讓讀者對於 USB 裝置的

設計與應用有著最完整的瞭解與認識。本書適用於科大電子、電機系「USB 應用實務」課程使用。  
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