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■  內容簡介  

本書將 IC 設計實務經驗深入於範例探討，且每一範例均經過模擬驗證。除了基本的設

計技巧外，亦說明多模組整合設計之技術。希望藉由此書帶領讀者進入以 Veri log 為

主的各種相關設計領域中，熟悉 Ver i log 語言全貌，更希望藉由它，幫助讀者完成各

種晶片之設計。內容包含有：數位邏輯設計與 Veri log 發展沿革、Ver i log 設計風格與

觀念、Veri log 設計結構、閘層(Gate Level)描述、資料流描述設計、行為描述、函

數及任務、自定邏輯電路與狀態機、Veri log 程式設計技巧、電路的延遲時序設定、專

題實務設計範例等，適合大學、科大電子、電機系「FPGA 系統設計實務」、

「Veri log 硬體描述語言」課程或相關業界人士及有興趣之讀者使用。   
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