
 USB2.0 原理與研發技術(附範例光碟片) 
 

■ 本書特色  

1 . 本書介紹 USB 的產生背景及其系統結構中的一些基本概念。 

2 . 本書介紹 USB 資料傳輸過程中主機和 USB 設備的狀態機制。 

3 . 本書介紹 USB 設備驅動程式的一些基礎知識。 

4 . 說明 USB 設備驅動程式如何實現 USB 設備的配置及資料傳輸。 

5 . 如何設計 USB 設備驅動程式所需的開發環境。  

■ 內容簡介 

USB 是一種應用在電腦領域的新型介面技術，它使得輸出裝置的連接具有單一化、即插即用、

熱插拔等優點。它的出現大大簡化了個人電腦和輸出裝置的連接過程，使個人電腦介面的擴展

變得更加容易。可以說，USB 是電腦週邊連接技術的重大變革。本書共 18 章，其內容可分為

三大部分；第一部分詳細講述了 USB 2 .0 匯流排規範，由第 1 章～第 8 章構成；第二部分詳細

講述了 USB 設備驅動程式的開發，由第 9 章～第 12 章構成；第三部分詳細講述了五個 USB

設備開發實例，由第 13 章～第 18 章構成；目的是使讀者在瞭解 USB 基本原理的基礎上，能

較快掌握 USB 系統的設計及軟硬體開發方法。本書適用於科大電子、電機系「微電腦介面實

務」課程使用。  
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